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Capacidades y Destrezas:        


                                                  Comprender -  Interpretar                                                   


                 Resumir -       Aplicar


                                                      Resolver -     Indagar





Manejar con Presición Instrumentos


Pensamiento y sentido Crítico


Aplicar Recursos  - Discutir en Grupo





 Valores-  Actitudes:                       Participar  - Cumplir


Atender


Convivencia


Colaborar  - Relacionarse


Tolerar -  Respetar





Solidaridad                                  Comprender - Comprometerse





Expectativa de Logro





Desarrollará capacidad de: integrar recursos y utilizar las herramientas procesales en los conflictos informáticos 


Modelizará situaciones a traves de Tablas y Diagramas


Identificará los cambios en la vida cotidiana y en las actividades sociales y económicas que generan las innovaciones tecnológicas de la información y las comunicaciones


Conocerá la legislación actual en el campo de la informática


Reconocerá las propias posibilidades y las grupales para la generación de proyectos tecnológicos


Gestionará y desarrollará proyectos tecnológicos de mediana complejidad, reconociendo, seleccionando y utilizando información y tecnologías convenientes, y evaluando los resultados del mismo


Apreciará y considerar la potencialidad comunicativa, de transmisión cultural y de valores que poseen las nuevas tecnologías de la información y la comunicación


Asumirá una actitud ética en relación al uso y desarrollo de la tecnología y su impacto


Desarrollará una  Visión Interdisciplinaria,  con  Capacidad de raciocinio, abstracción y                           Pensamiento creativo








Unidad Temática  I – Diagramación Lógica





Simbología. Formatos. Su Uso.  Conceptos de


Estructuras de Desición.  Diagramación Lineal y Estructurada.


Variables. Asignación. Contadores. Acumuladores





Unidad Temática II – Programación en Visual Basic UTN





El entorno de Visual Basic. Iniciar la sesión con Visual Basic


Abrir Proyectos Almacenar Proyectos Archivos de Proyecto Formularios – Módulos  - Barra de Herramientas – Eventos


Explorador de Proyectos - Objetos y Propiedades:


      Command-Button – Text Box – Label – Picture Box – 


      Image - ComboBox – ListBox CheckBox – Option Buttom 


      Timer – ControlData - Variables  





 Unidad Temática III – Programación en Visual Basic UTN


              Procedimientos – Armado de un Sitema.


              Compilación 


                                                                                                                                                        


Unidad Temática IV – Ciberespacio





Blogs


          Creación de Blogs de aplicación. Administración.


Sitios de Publicación de Trabajos


           Utilización del Sitio Slideshare para publicar Trabajos.


           Utilización del Sitio Slide para generación de Videos.


            Publicación.


Diseño de Páginas Web


            Creación del Sitio. Diseño y armado de páginas.


            Utilización de Gadget. Look. Layout. 


            Utilización de Blogs y Fotologs en las páginas.














Unidad Temática V – Photoshop





Que es Photoshop. Para que se lo Utiliza.


Escritorio - Barra de Menus – Herramientas.


Píxel. Resoluciòn. Resoluciòn y tamaño de Imagen. Resol. Y tamaño de archivo.


Color. Modo. Sistemas de concordancia.


Formatos de Archivos de imágenes.


Herramientas de Selección. Capas. Que son.


Como trabajarlas. Opciones de Capa.


Modo de fusiòn de Color. Trazados. Filtros.


Fondos. Textos.  Botones. Imàgenes.





Unidad Temática VI – Corel Draw


Barra de herramientas  Selección�Seleccionar y modificar objetos�Forma Dar forma a las curvas.�Cambiar el modo de  Visualización. Mano alzada   Rectángulo Cuadriláteros. Elipse  Círculos o elipses. Polígonos Dibujar polígonos, elipses y papel gráfico Texto  Introducir texto. Relleno Interactivo  Modifica el relleno de los objetos. Transparencia Interactiva Crea efectos de transparencia.    � 

















Resolución de Guías Prácticas











-------------------------------------











Trabajo Práctico Grupal en la Computadora


Resolución de Guías Prácticas


Resolución de situaciones Problemáticas en la Pc








-------------------------------------











Trabajo Práctico Grupal en la Computadora





Resolución de Guias Prácticas





Aplicación de  Herramientas aprendidas en otras áreas.





Resolución de situaciones Problemáticas en la Pc.








Diseños Reales


----------------------------














Diseños Reales





Resolución de situaciones Problemáticas Cotidianas y Profesionales





-----------------------








Resolución de Guías Prácticas





Resolución de situaciones 





Problemáticas en la Pc























Resolución de Guías Prácticas











Resolución de situaciones 














----------------------------











Evaluación





        Se Evaluará el manejo efectivo y eficiente de los contenidos seleccionados y del Software que estos       


        Impliquen,  considerando tanto los aspectos TEÓRICOS como PRÄCTICOS, a  través de:





Participación Activa en Clase





Participación Frente al trabajo en Grupo





Creatividad





Realización de Trabajos Prácticos periódicos





Presentación en tiempo y forma de los mismos





Evaluación Escrita sobre temas teóricos, de Resolución de ejercicios, de análisis de situaciones





Evaluación Sobre PC





























