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Capacidades y Destrezas:        


                                                  Comprender -  Interpretar                                                   


                 Resumir -       Aplicar


                                                      Resolver -     Indagar





Manejar con Presición Instrumentos


Pensamiento y sentido Crítico


Aplicar Recursos  - Discutir en Grupo





 Valores-  Actitudes:                       Participar  - Cumplir


Atender





Convivencia


Colaborar  - Relacionarse


Tolerar -  Respetar





Solidaridad                                  Comprender - Comprometerse








Expectativa de Logro





Desarrollará estrategias para la resolución de problemas de tratamiento informático


Modelizará situaciones a traves de Tablas y Diagramas


Identificará la Resolución de Problemas a partir de Actividades del Mundo Real


Reconocerá las propias posibilidades y las grupales para la generación de proyectos tecnológicos


Desarrollará proyectos tecnológicos de mediana complejidad, reconociendo, seleccionando y utilizando información y tecnologías convenientes.


Apreciará y considerará la potencialidad comunicativa, de transmisión cultural y de valores que poseen las nuevas tecnologías de la información y la comunicación


Asumiár una actitud ética en relación al uso y desarrollo de la tecnología y su impacto


Manifestará una actitud crítica frente a los nuevos productos tecnológicos


Desarrollará una actitud de curiosidad y apertura fe a la estruct y funcionam. de los nuevos softwares


Desarrollará una Visión Interdisciplinaria con pensamiento creativo


Se Expresará  correctamente  utilizando el lenguaje Informático


Desarrollará  valores éticos y profesionales, con sentido de compromiso y participación en su entorno social, con el uso de la tecnología informática .

















Unidad Temática I   -  Planilla de Cálculos Excel UTN     


Fila, Columna, Celda, Rango, Hoja, Planilla.


Formatos de Celdas. Ingreso de Datos. Ordenamiento                  


Fórmulas. Funciones Básicas. Hojas: Agregar, eliminar y renombrar   Hoja de Datos. Concepto. Tipos.      


Gráficos Circulares. Gráfico de Barras y Columnas  


                                                                                             


Unidad Temática II   -  Bases de datos – M. Access UTN


Operación con Tablas.  Crear  tablas. Determinar tipos de datos.


Definir Valores predeterminados. Renombrar, Copiar, Eliminar tablas Determinar Índices Simples. Autonumérico como Índice.


Crear Relaciones. Operación con registros  Añadir, editar y eliminar registros. Ordenar registros por un determinado Campo. Aplicar Filtros. Buscar Registros. Consultas   Diseñar consultas de selección, con una o más tablas, utilizando criterios  Diseñar consultas de acción, contadores, sumadores, valores máximos,  Mínimos, promedios Configurar propiedades de los campos: etiquetas, formato Formularios   Crear formularios simples y continuos.  Administrar datos a través del formulario: altas, bajas y modificaciones. Modificar propiedades de los formularios


Informes-  Crear Informes mediante el asistente. Vista Previa. Imprimir Informes.





Unidad Temática  III – Diagramación Lógica


Simbología. Formatos. Su Uso.  Conceptos de


Estructuras de Desición.  Diagramación Lineal y Estructurada.


Variables. Asignación. Contadores. Acumuladores





Unidad Temática IV – Quick Basic


Comandos Input – Print – Cls


Aplicaciones Matemáticas








Unidad Temática V – Ciberespacio





Blogs


          Creación de Blogs de aplicación. 


          Administración.





Sitios de Publicación de Trabajos


           Utilización del Sitio Slideshare para 


            publicar Trabajos.


           Utilización del Sitio Slide para      .               


            generación de Videos.


            Publicación.





Diseño de Páginas Web


            Creación del Sitio. Diseño y armado  


            de  páginas.


            Utilización de Gadget. Look. Layout. 


            Utilización de Blogs y Fotologs en las 


             páginas.





Unidad Temática VI – Photoshop





Que es Photoshop. Para que se lo Utiliza.


Escritorio - Barra de Menus – Herramientas.


Píxel. Resoluciòn. Resoluciòn y tamaño de Imagen. Resol. Y tamaño de archivo.


Color. Modo. Sistemas de concordancia.


Formatos de Archivos de imágenes.


Herramientas de Selección. 


Capas. Que son.


Como trabajarlas. Opciones de Capa.


Modo de fusiòn de Color.


 Trazados. Filtros.


Fondos. Textos.  Botones. Imàgenes.








Trabajos de Investigación


Resolución de Guias Prácticas











-------------------------------------














Trabajo Práctico Grupal en la Computadora





Resolución de Guías Prácticas





Resolución de situaciones Problemáticas en la Pc

















-------------------------------------








Trabajo Práctico Grupal en la Computadora


Resolución de Guias Prácticas





Aplicación de  Herramientas aprendidas en otras áreas.


Resolución de situaciones Problemáticas en la Pc.





---------------------------














Resolución de situaciones 








Problemáticas en la Pc








Comparación de Estrategias
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Resolución de Guías Prácticas








Resolución de situaciones 








Problemáticas en la Pc








Comparación de Estrategias
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